
Правила игры
В игру могут играть 2 и более человек. 
Если в классе больше 4 человек, желательно разделить их на 
команды.
Каждая команда по очереди крутит волчок, устанавливая его в 
центре круга игрового поля. 
Когда волчок падает на какое-либо имя праотца или праматери, 
ученик выбирает подходящую карточку выпавшего героя и 
рассказывает то, что знает об этом. 
Если его рассказ правилен, он оставляет у себя карточку с 
картинкой. 

Праотцы и праматери
2 класс



Описание картинок на карточках
 
Авраам
Карточка 1 – Авраам разбивает идолов.
Карточка 2 – Авраам переезжает в землю Ханаанскую. 
Карточка 3 – Авраам и 3 ангела.

Ицхак 
Карточка 4 – связывание Ицхака.
Карточка 5 – Ицхак в Граре.
Карточка 6 – Ицхак благословляет Яакова

Яаков 
Карточка 7 – продажа первородства.
Карточка 8 – сон Яакова.
Карточка 9 – Яаков пасёт стада Лавана.
Карточка 10 – Яаков заключает союз с Лаваном и называет место союза «Галь Эд». 

Сара 
Карточка 11 – Сару забирают к фараону
Карточка 12 – шатёр Сары.
Карточка 13 – Сара похоронена в пещере Махпела.

Ривка 
Карточка 14 – Ривка у колодца.
Карточка 15 – свадьба Ицхака и Ривки.
Карточка 16 – У Ривки родились близнецы.

Рахель
Карточка 17 – встреча Яакова и Рахель.
Карточка 18 – Рахель уступила Лее первой выйти замуж за Яакова.
Карточка 19 – Рахель похоронили по дороге в Бейт-Лехем.

Лея
Карточка 20 – Лея родила третьего сына и назвала его Леви.
Карточка 21 – Лея родила шестого сына и назвала его Звулун.
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